Tworzenie
oprogramowania

Ulepszenie niektdrych funkcji Ancestris w zakresie projektowania lub kodowania.

o Kodowanie



Kodowanie

Jesli znasz jezyk programowania Java lub projektujesz ikony, z przyjemnoscig przyjmiemy
Twojg pomoc. Daj nam znac.

Zaanga?owanie

Rozwijanie Ancestris to zobowigzanie dtugoterminowe. Bedziesz odpowiedzialny za tworzenie i
utrzymanie funkcjonalnosci, z ktérych bedzie korzystac kilka tysiecy uzytkownikéw, i bedziesz za to
odpowiedzialny.

Opracowywane funkcje musza réwniez "pasowac" do reszty oprogramowania, aby zapewni¢ ptynne
i spéjne doswiadczenie uzytkownika.

Te funkcje musza tez spetnia¢ okreslone standardy jakosci kodu, aby inni programisci mogli z nich
korzystac i potencjalnie je ponownie wykorzystywac.

Ostatnie, ale nie mniej wazne - dotagczysz do zespotu. Pomozemy Ci sie zintegrowac, ale
potrzebujemy tez Twojej wspotpracy.

Jesli wszystko to jest dla Ciebie w porzadku, napisz do nas na adres support@ancestris.org, aby

poinformowadc nas o swoim zamiarze.

W wiadomosci podaj swoje imie i nazwisko, login oraz hasto. Utworzymy dostep do kodu
zrédtowego i skonfigurujemy wszystko, co potrzebne.

Co bedzie Ci potrzebne:

e Zestaw programistyczny Java (Java Development Kit)
 Najnowsza wersja NetBeans

Po zainstalowaniu tych dwéch pakietéw bedziesz mégt pobrac kod zrédtowy Ancestris.

Pobieranie kodu ?réd?owego | rozpocz
?cle pracy

W programie NetBeans przejdz do "Team" > "Subversion" > "Checkout".


mailto:support@ancestris.org?subject=Coding_Ancestris&body=I%20wish%20to%20join%20the%20Ancestris%20developers%20team....%0A%0A%0A

Dost?p do kodu

e W polu URL wpisz http://svn.ancestris.org (wpisz "http", a nie "https").
e Uzyj loginu i hasta, ktére od nas otrzymates. Istnieje dostep anonimowy, ale nie pozwala
on na wprowadzanie zmian w kodzie. Dostep anonimowy uzywa loginu "anonymous" i

hasta "password".

Pobieranie kodu

Folder: trunk

Rewizja: HEAD

(x) Pomin folder "trunk" i wypakuj tylko jego zawartos¢

Wypetnij nazwe katalogu, w ktérym ma zostac zapisany kod.
Folder lokalny: dowolna lokalizacja. Na przyktad:

o /home/johnny/svn/ancestris w systemie Linux

o C:\Users\johnny\Documents\svn\ancestris w systemie Windows
e (x) Wyszukaj projekt NetBeans po pobraniu.

Nastepnie kliknij "Finish".

Po pobraniu kodu dostepne beda dwa foldery projektu: AncestrisCore oraz AncestrisExtensions

Od tego momentu mozesz wprowadza¢ zmiany w kodzie.

Ulepszanie wygl?du i ikon Ancestris

Jesli chcesz podzieli¢ sie swoimi umiejetnosciami projektowania graficznego lub interfejsu
uzytkownika, jest to bardzo proste.

Daj nam zna¢, co potrafisz, a my zaproponujemy najlepszy sposdb na integracje Twojego wktadu.

Dziekujemy z géry za Twoja pomoc i wkiad



http://svn.ancestris.org

