O codigo

Domina o JAVA? E bom em design e icones? Quer fazer melhorias no programa? Entdo dé-se
a conhecer.

Compromisso

Desenvolver o Ancestris € uma responsabilidade e um compromisso a longo prazo. Sera
responsavel pela criacao de funcionalidades e pela sua integracao no programa existente. Tera de
respeitar certas regras 6bvias a fim de permanecer consistente com o ambiente do utilizador
Ancestris. Terd também de respeitar os principios de qualidade de desenvolvimento. Junte-se a
nossa equipa e nés aqui estamos para o apoiar.

Por isso, se quiser juntar-se a equipa de desenvolvimento do Ancestris, escreva-nos para

support@ancestris.org para nos informar sobre si.

Na sua mensagem, indique o seu nome, um utilizador e uma senha. Dar-lhe-emos entao acesso ao
cédigo fonte e ajuda-lo-emos a comecar e a juntar-se a equipa.

O que precisara para desenvolver:

e transferir e instalar o Kit de Desenvolvimento JAVA;

e transferir e instalar o Netbeans.

Uma vez instalado o Netbeans, certifique-se de obter as Ultimas actualizacdes e, claro, obter o
cédigo do Ancestris. Para tal, va ao menu "Team" > "Subversion" > "Checkout":

e Como URL de repositério, inserir http://svn.ancestris.org (é "http", nao "https");
e Como Utilizador e Senha, utilize as que nos enviou e depois margue a caixa para as
gravar.

Existe um acesso anénimo, mas nao lhe permitird partilhar a sua contribuicao com outros.
Isso seria uma pena. O acesso andénimo é feito com o utilizador "anonymous" e a senha
"password".

Pastas a extrair
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e Pastas do repositério: trunk;

e Revisao do repositério: deixar vazio ou HEAD;

e (x) Saltar "trunk" e extrair apenas o seu conteldo;

e () Exportacao de uma éarvore limpa a partir do repositério;

e Especifique a pasta local para a qual as pastas serdo extraidas;
Pasta local: aqui coloca o que quiser, por exemplo:
o /home/johnny/svn/ancestris em Linux;
o C:\Users\ johnny\Documentos\svn\ancestris em Windows;

e (x) Procura de projectos NetBeans apés o checkout.

Depois clique em "Finish".

Assim que o cddigo for transferido, poderda abrir dois projectos, AncestrisCore e

AncestrisExtensions e até mesmo um terceiro, Tools, que inclui o Trancestris.
Uma vez transferido o repositério, ha que criar o nicho que servird de desenvolvimento.

e Crie uma pasta chamada netbeans_platform_22 ao mesmo nivel do cédigo. Por
exemplo, se p6s o cddigo em

C:\Users\<utilizador>\Documents\NetBeansProjects\Ancestris\AncestrisCore\

devera ter uma pasta

C:\Users\<utilizador>\Documents\NetBeansProjects\Ancestris\AncestrisCore\netbeans platform 22\

e Copie para la o conteldo das pastas plataform e harness provenientes do pacote zip da
versao quotidiana transferido da pagina do Ancestris.

e Abra o Netbeans e o projecto do Ancestris.

e No menu "Tools", escolha "NetBeans Platform".

Adicione uma plataforma, seleccione a pasta que criou (netbeans_platform_22) e

chame-lhe custom.

Feche a janela.

Nas propriedades do projecto Ancestris, verifique se a plataforma utilizada é a recém

criada custom.

O seu posto esta pronto para programar e desenvolver o Ancestris, e enviar directamente as suas
modificacoes.

Melhorar o desenho e icones

Se quiser simplesmente trazer o seu génio artistico para o ambiente do Ancestris, sem chegar ao
ponto de manipular o cédigo, nada poderia ser mais simples.


https://docs.ancestris.org/books/participation/page/mode-demploi-de-trancestris

Informe-nos escrevendo-nos para o endereco acima indicado e veremos a melhor forma de o
integrar na equipa e de trabalhar em conjunto.

Obrigado antecipadamente pela sua ajuda e empenho.
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