Menu contextual

Ha ainda outra forma de executar uma accao sem ir pela barra de menu, atalhos de teclado,
ou barra de ferramentas. Que consiste em utilizar o menu contextual.

Um menu contextual € mostrado clicando com o botdo direito do rato num objecto,
normalmente uma entidade (individuo, familia, fonte, etc.).
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.ﬂ Seleccionar modelo para Individuos

o Adicionar individuo/familia
% Adicionar multimédia, nota, fonte, ete.

¥ Criar uma entidade global

Gerir ndmeros Sosa/d\' Aboville
COrdenar propriedades

Encriptar as propriedades seleccionadas...
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B Lnir com...

Eliminar as propriedades seleccionadas...
¢ Mavegar entre parentes

Definir a entidade actual como marcador

Reconstruir a drvore a partir da entidade actual

% Executar um relatério

O menu contextual tem um titulo e uma lista de acgoes.
O titulo é o nome da entidade escolhida.

A lista de accées depende da entidade escolhida. E por isso que se designa por "contextual".
Cada accao proposta aplica-se ao contexto do objecto escolhido.

S6 algumas vistas oferecem o menu contextual.

Sao as seguintes:
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e a arvore dinamica, para as categorias individuos e familias; o clique direito deve ser

feito sobre uma caixa individual ou familiar;

e a tabela de entidades, para todas as categorias de entidades; o clique direito deve ser

feito numa das células, de preferéncia na coluna com o nimero de identificacao;

e a Cronologia, para o individuo seleccionado; clique com o botdo direito do rato em
qualquer parte da vista quando a entidade tiver sido seleccionada;

e 0 editor Cygnus, para o individuo seleccionado; o clique direito deve ser feito na faixa
superior dando o nome completo do individuo;

o 0 editor Gedcom, para todas as categorias de entidades e as informacdes nele contidas;

o clique direito deve ser feito em qualquer uma das linhas da entidade ou no painel
inferior ao exibir o resumo da entidade;

o a folha de entidade, para todas as categorias de entidades; o clique direito deve ser

feito na area mostrada;

e 0 explorador Gedcom, para todas as categorias de entidades; o clique direito deve ser

feito sobre uma entidade.

Accoes do menu contextual

Abaixo encontra-se uma descricao das possiveis accdes.

Alterar a disposicdo de um individuo ou familia

Permite configurar a quantidade e disposicao da informacao de uma entidade. Isto é conseguido
através de um modelo, que pode ser alterado na janela aberta.

Cortar, copiar e colar

Permite cortar, copiar ou colar informacao.

Adicionar directamente uma propriedade

Adicionar uma propriedade a uma entidade. SO vera as propriedades padrao permitidas na norma
Gedcom.
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Censo (CEMNS)

Adicionar uma propriedade com um assistente...

Permite ver as propriedades que podem ser associadas a entidade seleccionada ou criar uma
nova entidade.

Assistente para adicionar propriedade
? Escolher propriedade entre as seguintes disponiveis.
. g
®) Propriedades pré-definidas a escolher na coluna & esquerda

umna relagdo pais-filhos que na

Aceitar Cancelar

Esta seleccao é feita com um clique na coluna esquerda, o que mostra alguns detalhes sobre a
utilizacao desta propriedade na coluna da direita.

Para criar uma nova propriedade, cligue na opcao final e insira 0 seu nome como mostrado.
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Propagar as propriedades seleccionadas...

Permite associar as propriedades nas quais fez clique direito:

e a entidades da mesma categoria de toda a genealogia;
e OU a uma entidade em particular, a seleccionar na lista pendente.

Propagar a propriedade seleccionada

A Esta acgdo propaga as propriedades seleccionadas 'Mome' a todas ou uma das entidades
na genealogia.

Por favor, escolha a entidade na lista abaixo. A lista pode ser ordenada usando o botdo 3

esquerda.

®  Propagar a toda a genealogia

¥ | Propagar também o valor associado a esta propriedade

Cancelar

A caixa Propagar também o valor, quando marcada, automaticamente difunde nao sé a
propriedade, mas também o seu valor.

Adicionar individuo/familia

Permite adicionar um individuo ou uma familia a entidade seleccionada. Acede a uma ou mais sub-
accoes. Eis a lista para um individuo:

o Adicionar uma familia de pais

um irmao

uma irma

ﬁ Adicionar um irmao

& Adicionar um cdnjuge

E Adicionar um filho

o Familia (da qual esta pessoa depende) permite adicionar as duas caixas que
representam as localizacdes dos dois progenitores do individuo seleccionado;

e Adicionar um individuo;

e Adicionar irmao/irma permite adicionar um ou mais irmao(s)/irma(s) a um individuo;

e Adicionar um conjuge permite adicionar um cOnjuge a um individuo;

e Adicionar um filho permite adicionar um filho a partir de um individuo ou familia;
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e Adicionar um alias permite adicionar um individuo que podera mais tarde revelar-se ser
a mesma pessoa;

o Adicionar uma associacao (E.G., uma testemunha) permite adicionar uma
testemunha, um participante, um declarante, etc. ao evento clicado;

ciar um individuo (e.g. Testermunha)

Dependendo da entidade ou da propriedade em questao, nem todas as sub-accdes estarao
necessariamente presentes.

Adicionar multimédia, uma nota ou uma fonte

Permite associar uma entidade existente aquela onde clicou com o botao direito. Eis as sub-accoes
possiveis:

Adicionar multimédia
Adicionar nota
Adicionar fonte

Adicionar investigador

Definigdes da lista...

. Nota adiciona uma nota partilhada ou utiliza uma ja existente;

. Elemento multimédia adiciona um elemento multimédia ou utiliza um ja existente;

. Fonte adiciona uma fonte ou utiliza uma ja existente;

A W N P

. Investigador adiciona um investigador ou utiliza um ja existente;

Criar uma entidade global

Permite adicionar uma ou mais entidades a sua genealogia, sem ligacdes aquela onde fez clique
direito.

" Criar individuo

" Criar familia

" Criar nota

" Criar multimédia

" Criar fonte

Criar repo

Criar investigador

£} Definigtes da lista...

Eis as sub-accbes possiveis:

e Criar um individuo cria uma nova entidade individuo individuo;

e Criar uma familia cria uma nova entidade familia
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Criar uma nota cria uma nova entidade nota

Criar multimédia cria uma nova entidade elemento multimédia

Criar uma fonte cria uma nova entidade fonte

Criar um repositorio cria uma nova entidade repositorio

Criar um investigador cria uma nova entidade investigador

Gerir a numeragao SOSA/d'Aboville

Permite gerar a numeracao genealégica, comecando no individuo no qual clicou com o botdo
direito.

O individuo seleccionado torna-se o nUmero um da genealogia e é gerada nova numeracao para
todos os seus ascendentes e descendentes.

Resolver as anomalias

Esta accao sé aparece se a etiqueta da entidade for invélida. Isto acontece normalmente quando
se importa uma genealogia a partir de um programa gque cria etiquetas nao reconhecidas pela
norma Gedcom.

Neste caso, esta accao é utilizada para mudar o nome da etiqueta.

Substituir...

Substitui a entidade relacionada por outra a ser seleccionada.

Disponivel apenas para propriedades relacionadas com outra entidade.

Modificar o formato dos locais

Abre uma janela onde pode modificar o critério dos locais.
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® Modificar as jurisdigées dos locais da genealogia "2.PMRA"

Formato actual

preposicdo, Local, Freguesia, Concelho, Distrito, Pais

HMumero de diferentes locais encontrados mo ficheire Gedcom: 274

Todos os locais tém o ndmero correcto de jurisdigdes,

Critérios usados, também chamados de jurisdicoes, para definir locais

preposicac
Local
eguesia Certifique-se de que as jurisdigdes estdo listadas em ordem

crescente,

Use os botdes para as mover, criar ou eliminar.

Mowvo formato das jurisdicdes

preposicdo, Local, Freguesia, Concelho, Distrito, Pais

Cancelar

Encriptar as propriedades seleccionadas

Permite encriptar toda a informacao da entidade.

Encriptar as propriedades seleccionadas...

? Senha para dados "Privado”

. em kennedy.ged

Cancelar

NAO perca a senha usada para encriptar a entidade, serd impossivel recuperar a informacéo
sem ela.

Editar/Modificar

Abre o editor predefinido com a entidade seleccionada, faz alteracdes temporarias, ndo as grava.

Unir com...


https://docs.ancestris.org/uploads/images/gallery/2025-07/pt-change-places-format.png
https://docs.ancestris.org/uploads/images/gallery/2025-07/pt-encrypt-data.png

Une a entidade seleccionada com outra a sua escolha. Veja Uniao de duplicados para mais

detalhes.

Copiar entidade para a genealogia...

Copia a entidade e os ramos familiares completos para outra genealogia.

Eliminar as propriedades seleccionadas...

Elimina as propriedades seleccionadas.

Eliminar as propriedades seleccionadas...

A Tem a certeza de que deseja eliminar estas propriedades (1}7

= John Fitzgerald KENMEDY Vaio 1917 +22 Movembro 1

Confirmar eliminar as propriedades seleccionadas... Cancelar

Esta accao é final. Vera uma janela para confirmar a eliminacao.

Navegar para parentes

Um navegador de parentescos simples, permitindo ir directamente para um parente do individuo.

¥ Menu de acgdes para INDIVIDUO
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ﬂ 5 ionar modelo para Individuos

& Adicionar ind o/familia

ota, fonte, etc.

Eliminar as

*' Navegar entre parentes

#® Definir a entidade actual com
Reconstruir a drvore a partir da entidade actual

L. » & Jacqueline Lee BOUVIER (*28 Julho 1929 +) (122)
wecutar um relatério
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Marcador em arvore dinamica

Cria um Marcador na arvore dinamica para que se possa aceder ao individuo ou familia

directamente a partir do icone Marcador na arvore dinamica 3.

& Mavegar entre parentes

#® Definir a entidade actual como marcador

Reconstruir a arvore a partir da entidade actual

Esta acdo cria um marcador para a Arvore dindmica para que possa utilizar o menu de marcadores
da Arvore dindmica para ver diretamente o individuo ou a familia selecionada clicando com o bot&o
direito do rato na arvore.

Arvore dindmica

? Mome do marcador

[104 - John Fitzgerald KEMMEDY (29 Maio 1917 - 22 Novembro 1953:||

Aceitar Cancelar

Se a entidade ja for um marcador, clicar nesta opcao suprime o marcador da lista.

Escolher como familia preferida

S6 para entidades familiares, esta opcao define-as como casamento preferido a mostrar na arvore
dinamica.

W Definir a entidade actual como marcador
o Escolher como familia preferida na arvore dindmica

Reconstruir a arvore a partir da entidade actual

Se ja tiver uma familia preferida, pode anular a sua escolha:

W Definir a entidade actual como marcador
& Remover como familia preferida na arvore dindmica

Reconstruir a drvore a partir da entidade actual

Tornar raiz

Reconstréi a arvore dinamica para a entidade na qual clicou com o botdo direito.

B Abrir..

B Renomearficheiro no disco...
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Abrir

Abre o ficheiro correspondente no visualizador externo, em funcao do tipo de ficheiro. Esta accdo é
especifica de propriedades FILE.

Renomear ficheiro no disco

Renomeia o ficheiro no disco e actualiza o caminho de acesso. Esta accao é especifica de

propriedades FILE. Veja a pagina correspondente para mais detalhes.

Executar um relatoério

Permite executar qualquer um dos possiveis relatérios para a entidade seleccionada. Ao
seleccionar este item, sao apresentados varios sub-menus. A estrutura destes menus segue a

estrutura do menu Listas e relatérios.

Trocar cbnjuges

Se, por engano, os conjuges foram inseridos ao contrario, utilize esta opcao para corrigir. Esta
opcao é para entidades familiares

Fotografia do registo: nascimento | casamento | Obito | mista

Permite mostrar, no visualizador de registos, a fotografia do acto correspondente ao nome do
evento, numa entrada que tenha uma fotografia de uma declaracao do acto.

Esta accao sé aparece se a ferramenta Registos estiver instalada e ndao necessariamente aberta.
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