Menu Arrastar - Largar

O menu Arrastar e Largar pode ser utilizado para copiar entidades de uma genealogia para outra
ou para unir entidades dentro da mesma genealogia.

Também pode ser utilizado para criar uma relacao entre as duas entidades envolvidas, permitindo-
Ihe construir a sua genealogia muito mais rapidamente.

B Menu Arrastar & Largar

Importado Destino
3

Kennedy

)3 - Robert Francis KENNEDY Jr. (17 Janeiro 1954 - ) &

7 Tarnar Joseph Patrick pai de Robert Francis para nova familia

h Tornar Joseph Patrick marido de Robert Francis para nova familia

i Tornar Joseph Patrick irmao de Robert Francis para nova familia
H Tornar Joseph Patrick filho de Robert Francis para a familia KENNEDY x BLACK (F12)
H Tornar Joseph Patrick filho de Robert Francis para nova familia
Unir individuo "Joseph Patrick” comn Robert Francis simplesmente adicionando a informagdo

Unir individuo "Joseph Patrick” com Robert Francis sobrescrevendo os dados duplicados existentes

) Unir individuo "Joseph Patrick" com Robert Francis com a ajuda do assistente...

O menu Arrastar - Largar aparece quando se larga uma entidade que se tenha previamente
clicado e arrastado. E necessario primeiro clicar em qualquer entidade e comecar a mové-la
para outro local, depois larga-la numa zona nao restrita.

Clicar numa entidade significa, por exemplo, clicar (e deixar o botao clicado) no identificador
da entidade na tabela de entidades, ou clicar no seu titulo na janela Cygnus, ou clicar na sua
caixa na arvore dinamica.

Em cada ponto onde é possivel aceder ao menu de contexto, é possivel arrastar ou largar
uma entidade.

Descricao


https://docs.ancestris.org/uploads/images/gallery/2025-07/pt-drag-and-drop-menu.png

O menu de arrastar e largar tem um titulo e uma lista de acg¢des. O titulo mostra as duas entidades
envolvidas no movimento de arrastar e largar.

A entidade a esquerda é a entidade em que se clicou e é designada por entidade importada. A
entidade a direita é a entidade sobre a qual se larga a entidade importada e é designada por
entidade de destino.

O menu Arrastar - Largar difere consoante se esteja a mover uma entidade entre genealogias
diferentes ou dentro da mesma genealogia:

e Em genealogias diferentes, o Ancestris parte do principio de que se pretende copiar ou
unir entidades;
e na mesma genealogia, o Ancestris parte do principio de que se pretende unir entidades.

O Ancestris propde outras accoes para ligar as duas entidades. As accdes diferem consoante a
categoria da entidade.

AccoOes do menu Arrastar - Largar

Tornar o individuo importado no <parente | conjuge | irmao ou irma
| filho> do individuo alvo

Quando as duas entidades sao individuos, o Ancestris propde-se criar uma relagao entre eles. Se
optar por esta accao, o Ancestris criara as ligacdes necessarias e so tera de as verificar.

Ligar a entidade importada a entidade de destino

Quando a entidade importada ndo é um individuo, o Ancestris sugere anexa-la a entidade de
destino.

Por exemplo, pode ser uma NOTE a anexar a uma SOURce, ou um OBJEcto multimédia a anexar a
um evento para um individuo.

No caso de um evento, o Ancestris mostra uma lista de todos os eventos existentes para esse
individuo. Tudo o que tem de fazer é escolher o que pretende.

Copiar a entidade importada para a genealogia de destino

Quando as genealogias em causa sao diferentes, o Ancestris oferece duas formas possiveis de
copiar a entidade importada para a genealogia de destino:

e copiar sem entidades ligadas
e copiar com entidades ligadas



As entidades relacionadas dos individuos importados sdo os individuos directamente ligados a esse
individuo (pais, cénjuge, filhos), bem como os respectivos objectos multimédia, fontes e notas
anexas.

Para entidades que nao sao individuos ou familias, as entidades anexas sao repositérios, objectos
multimédia e notas de fontes, notas de objectos multimédia, etc..

Quando escolhe uma cépia com entidades anexas, o Ancestris efectua todas as cépias
relevantes por si. Tudo o que tem de fazer é verificar.

Unir a entidade importada com a entidade de destino

Quando apenas uma genealogia esta envolvida, o Ancestris oferece trés formas possiveis de unir a
entidade importada com a entidade de destino:

e adicionar apenas informacdes a entidade de destino e nao modificar informacdes que ja
existem;

e adicionar e substituir informacdes que podem ja existir;

e abrir o assistente de uniao para permitir a escolha, uma a uma, das informacdes a ter na
entidade de destino.

Esta accao s6 é mostrada quando as duas entidades estdo na mesma categoria, ou seja, dois
individuos, ou duas fontes, ou duas notas, etc.

Todas as possibilidades

Abra a ferramenta dedicada "Cépia de entidades entre genealogias" de forma a ter todas as
possibilidades e copiar todos os ascendentes, descendentes e ramos completos da entidade
envolvida.

Alertas e accoes desactivadas

Alertas

Quando uma accao é possivel mas esta sujeita a um erro potencial, o Ancestris acrescenta um
sinal de aviso no inicio da descricao da accdo.

E o caso da adicdo de um cénjuge a uma pessoa que ja tem um. Na pratica, isto é possivel, mas o
Ancestris prefere alerta-lo para o caso de eoutra pessoa.

Vera uma dica, que explica porque é gue a accao é arriscada.

AccOes desactivadas

Quando uma accdo poderia ser possivel mas ndao o é, o Ancestris mostra-a e desactiva-a.



E o caso, por exemplo, quando cria um pai para alguém que ja tem um.

Vera uma dica, que explica porque é que a accao nao pode ser executada.

Qualquer accao realizada no menu pode ser cancelada numa data posterior.
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