MenuU de Contexto

El menu Contexto proporciona acciones que dependen de un objeto y que se aplicaran a él.

La mayoria de estas acciones son adicionales a las que puede encontrar en la barra de menu, los
accesos directos de teclado o la barra de herramientas.

Se puede acceder al menu contexto cuando hace clic con el botén derecho en un objeto,
generalmente una entidad (individuo, familia, fuente, etc.).

= Actions menu for INDIVIDUAL p=1
R4 - John Fitzgerald KENNEDY (29 May 1917 - 22 Nov 1963)
g6 Cut
- Copy
0L Paste
add property directly [
2+ Add property via the assistant...
£ add another individual or a family [
B Add a media, a note, a source, ete. [
= Create a global entity >
1z: Manage Sosa / d'Aboville numbering
=1

Encrypt the selected properties...
Edit/Modify
3 Delete the selected properties. ..

£F Navigate to relatives >
i Bookmark this entity in the dynamic tree
4 Make root in the dynamic tree

% Runareport >

El menu contexto tiene un titulo y una lista de elementos de accién.
El titulo es el nombre de la entidad en la que se hizo clic.

La lista de elementos de accion depende de la entidad en la que hizo clic y de la ventana en la
gue se encuentra. Por eso se denomina menu "contexto". Cada accién propuesta se aplica a la
entidad en su contexto especifico.

El ejemplo anterior es el MenU Contexto al hacer clic en una Entidad individual en la vista de arbol
Dinamico.

Solo determinadas vistas ofrecen un menu contexto.
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Son las siguientes:

« El Arbol Dinamico, para individuos y familias. El clic derecho debe realizarse en un
cuadro individual o en un cuadro familiar.

o La Tabla de Entidades para todas las categorias de entidades. El clic derecho se debe
hacer en una de las celdas, preferiblemente en la columna que incluye el nUmero de
identificacion.

o El Editor Cygnus para la persona mostrada. El clic derecho debe hacerse en el banner
superior dando el nombre completo de la persona.

o El editor Gedcom, para todas las categorias de entidades y la informacién que contiene.
El clic derecho se debe realizar en cualquiera de las lineas de la entidad o en el panel
inferior donde se muestra la descripcién de la entidad.

e La Tarjeta de Entidad, para todas las categorias de entidad. El clic derecho debe
realizarse en el &rea mostrada.

e El Explorador GEDCOM, para todas las categorias de entidades. El clic derecho debe
realizarse sobre una entidad.

Acciones del menu contexto

A continuacién se muestra una descripcién de todas las acciones posibles cuando se llama al mend
contexto desde una entidad.

El menu Contexto también se puede Ilamar desde un objeto Gedcom. Este es el caso

del explorador GEDCOM. Consulte la pagina correspondiente para ver cémo se ve el menu
contexto en este caso.

Cambiar visualizacion de Individuos / de Familias

Configura el disefio y el contenido de datos de la informacién de la entidad que se mostrard. Esto

se hace creando o modificando un plano.

Este elemento de accién solo aparece cuando hace clic en una entidad en su plano.

Cortar, Copiar, Pegar

Corta, copia o pega los elementos en los que se hizo clic.

Este elemento de accién solo aparece cuando hace clic en una entidad en uno de los editores.

Agregar propiedad directamente
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Agrega una propiedad a la entidad. Ancestris solo sugerird que se agreguen propiedades
compatibles con Gedcom en la ubicacién en la que se hizo clic. No puedes equivocarte aqui.

Este elemento de accién solo aparece cuando hace clic en una entidad o propiedad en el editor

Gedcom.

A continuacién se muestra un ejemplo de propiedades que se pueden agregar a un individuo.

£ Adoption (ADOP)
2 Alias (ALIA)

& Attribute (FACT)

¢r Baptism (BAPM)

Lx Bar Mitzvah (BARM)
ix Bas Mitzvah (BASM)
% Blessing (BLES)

@ Burial (BURI)

@ Caste (CAST)

&l Census (CENS)

em Christening (CHR)

Anadir propiedad a través del asistente ...

Agrega una propiedad a la entidad usando la siguiente ventana para guiarlo:
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Add property X

G Choose a property to add using the following choices.
(#) Known property on the left

/2 Adoption (ADOP) Al Adoption:
F2 adult Christening [CHRA) ™ Pertaining to creation of a
2 Alias (ALIA) child-parent relationship that does

_ not exist biologically, When nested
& Ancestral File Number (AFN) -} jnside another adoption tag,

= Attribute (FACT) indicates the person(s) who adopted
¢n Baptism (BAPM) this individual

¢ Baptism LDS (BAPL)
X Bar Mitzvah (BARM)
X Bas Mitzvah (BASM)
" Blessing (BLES)

@ Burial (BURI)

@ Caste (CAST)

@ Census (CENS) ";

b Plrictaeiee (70

(_) User-defined property starting with an underscore * " (eg: "_URL")

(/] Add default sub-properties

[ oK ] | Cancel |

Se proporciona una lista de posibles propiedades. La seleccién se realiza haciendo clic en un
elemento de propiedad en la columna de la izquierda. La descripcidon de esta propiedad aparece en
la columna del lado derecho.

Para crear una propiedad definida por el ususario, haga clic en el botdn de radio
correspondiente e ingrese su nombre como se muestra en el campo de texto.

Para crear automaticamente subpropiedades para esa propiedad, marque la casilla

correspondiente. Por ejemplo, una propiedad MAP agregara automaticamente las propiedades LATI
y LONG.

Este elemento de accién solo aparece cuando hace clic en una entidad o propiedad en el editor

Gedcom.

Propagar propiedad seleccionada ...

Propaga la propiedad en la que hizo clic con el botén derecho:

e bien, a todas las entidades de la categoria en toda la genealogia
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e 0, a una entidad en particular, para ser seleccionada en el menu desplegable que
aparecera.

Propagate selected property x

This action propagates the selected properties 'Source' to all or one of the
entities of the genealogy.

Please choose the entity from the list below. This list can be sorted using
the button on the left.

[ | J [F’rnpagate to the whole genealogy I']

|| Propagate value as well

[ oK ] | Cancel J

Propague también el valor de esta propiedad, marque la casilla. Se propagara
automaticamente la propiedad y su valor.

Este elemento de accién solo aparece cuando hace clic en una propiedad en el editor Gedcom.

Agregar otra persona o una familia

Vincula a un individuo o una familia a la entidad seleccionada.

Dependiendo de la entidad o de la propiedad en la que se hizo clic, no todas las subacciones
estaran disponibles.

Aqui estan los elementos de acciones al hacer clic en un individuo:

£ Add a family of parents

5= Add a brother
F Add a sister

i= Add a sibling
S Add & spouse
B Add a son

£l Add a daughter
2 add a child

5 Add an alias

B

e Agregar una familia de progenitores: agrega los dos cuadros que representan las
ubicaciones de los dos progenitores de la persona seleccionada

o Agregar un hermano o hermana, hermano/hermana: agrega un hermano o una
hermana a una persona
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e Agregar un conyuge: agrega un cényuge a una persona.

e Agregar un hijo o hija, nino/nifna: agrega un nifo o niAa a un individuo o una familia.
Para las personas con varias familias, esto debe hacerse desde la familia. Desde el
individuo, el nifio o nifa se agrega a la primera familia.

o Agregar un alias: agrega un alias a la persona. Un alias es otro individuo
supuestamente distinto originalmente pero que podria designar a la misma persona.

Cuando el menu contextual estd en una propiedad, el menl muestra esto:

2 Associate a person (e.g. Witness)

e Asociar una persona: agrega una persona relacionada a la propiedad, generalmente un
evento.

Agregar un medio, una nota, una fuente, etc.

Vincula una entidad, nueva o existente, a la entidad en la que se hizo clic.

B Add a media

5 Add a note

& Add a source

- Add a submitter

Estas son las posibles subacciones, que dependen de la categoria de la entidad en la que se hizo
clic:

o Agregar un elemento multimedia: agrega un elemento multimedia compartido
nuevo o existente.

o Agruegar una nota: agrega una nota compartida nueva o existente.
e Agregar una fuente: agrega una fuente

o Agregar un remitente: agrega un remitente compartido nuevo o existente

Crea una entidad global

Crea una entidad global que no estara vinculada a la persona en la que se hizo clic. Agregara una
entidad a su genealogia.

¥ Create an individual
A¥ Create a family

% Create a note

B Create a media

¥ Create a source

@F Create a repository
#* Create a submitter
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Estas son las posibles subacciones :

e Crea un individuo: crea una nueva entidad individual
e Crea una familia: crea una nueva entidad familia
e Crea una nota: crea una nueva entidad nota

Crea un elemento multimedia: crea una nueva entidad elemento multimedia

Crea una fuente: crea una nueva entidad fuente

Crea un repositorio: crea una nueva entidad repositorio

Crea un remitente: crea una nueva entidad remitente

Gestionar la numeracion SOSA / d'Aboville

Permite generar o borrar numeraciones genealdgicas, comenzando por la persona en la que hizo
clic derecho.

El individuo seleccionado se convierte en el Sosa o d'Aboville nimero 1 de la genealogia y a partir
de él se numerara una nueva numeracion de todos los antepasados y descendientes.

Girar...

Reemplaza la entidad relacionada con otra entidad a seleccionar.

Swivel... x

This action swivels the selected entity Source (S10) with
another one of your choice. Please select it from the list
below.

You can use the button on the left to sort the list.
ESE )

[ oK ] | Cancel |

Esta accidn solo esta disponible para propiedades relacionadas con otra entidad (personas
asociadas, alias, hijo en la familia, conyuge en la familia, fuente vinculada, nota vinculada, etc.).

Establecer criterios de lugares

Abre una ventana que permite cambiar los criterios de los lugares.
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Set places criteria x
Current format
City, Zip_Code, County, State, Country E
NMumber of different locations found in gedcom file: B6
All locations hawve got the correct number of jurisdictions.
Used criteria, also called jurisdictions, and sequence, to define
places
| 8
Zip_Code
County 3 Make sure the
State LJ jurisdictions are listed
~ | Inincreasing size.
Country 1 Q | g
——— ——— Usethe buttons to
4 @ | move create or
delete them.
Mew jurisdictions format
City, Zip_Code, County, State, Country I:.:
| Proceed and set places criteria | | Cancel |

Esta ventana es la misma que se utiliza para definir el formato de lugares predeterminado en

Archivo/Propiedades.

Este elemento de accién solo aparece cuando hace clic en una propiedad de lugar en el editor

Gedcom.

Cifrar las propiedades seleccionadas

Permite el cifrado de toda la informacion de la entidad.

Encrypt the selected properties...

e Fassword for "Private” data in kennedy.ged

oK | Cancel

No perder la contrasefa utilizada para el cifrado, serd imposible recuperar la informacién.
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Este elemento de accidén solo aparece cuando hace clic en una entidad o propiedad en el editor

Gedcom.

Editar / Modificar

Abre el editor predeterminado en la entidad o propiedad seleccionada. El editor predeterminado se

define en preferencias.

Si se llama al menu contextual desde una propiedad de lugar, Ancestris abre el editor de Lugares
para todos los lugares similares. Para editar un solo lugar, solo use uno de los editores y edite
directamente los campos del lugar.

Eliminar las propiedades seleccionadas ...

Elimina las propiedades seleccionadas.

Delete the selected properties... X

' _ Are you sure you want to delete these 1 properties:

Place: Brookline, , Norfolk County, MA, USA

[ Proceed and delete the selected properties... ] [ Cancel J

Por motivos de seguridad, Ancestris pedira confirmacion.

Este elemento de accién solo aparece cuando hace clic en una entidad o propiedad en el editor

Gedcom.

Navegar a los familiares

Navega facilmente a parientes cercanos del individuo.
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&= Actions menu for INDIVIDUAL 2
R4 - John Fitzgerald KENNEDY (29 May 1917 - 22 Nov 1963)
Cut

Copy
Paste

= ]I

Add property directly >
Add property via the assistant. ..

Add another individual or a family >
Add a media, a note, a source, etc.
Create a global entity »

v

: Manage Sosa [ d'Aboville numbering
Encrypt the selected properties...

Ig b §

Edit/Modify

of 4

Uncles and Aunts (3)
First Cousins (4]

Delete the selected properties...
Navigate to tel:ati'-.-':;; : Grandparents (4) >
i Bookmark this entity in the dynamic tree Parents (2) >
4 Make root in the dynamic tree siblings (8) >
% Runa report > | e » ¢ BOUVIER, Jacqueline Lee (°28 Jul 1929 +) (R37)
[S
S

Parents in Law (2)
Brothers/Sisters in Law (1)
Children (3)
Sonf/Daughter in Law (1)

y¥y¥wvey

Marcar esta entidad en el arbol dindmico

Crea un marcador de esta entidad en el arbol dindmico.

Dynamic tree x

Mame of Bookmark

R4 - John Fitzgerald KENMEDY (29 May 1917 - 22 Nov 1963)

[ oK ] [ Cancel J

A continuacion, podra mostrar rapidamente el arbol dinamico de esta persona o familia utilizando

el boton de marcador en la barra de mentu del arbol dinamico.

Elija como familia preferida para el arbol dinamico

Solo para la entidad familiar, lo establece como el matrimonio preferido para mostrar en la vista de
arbol dinamica.

La accién se ve asi cuando la familia aun no estéa elegida y, por lo tanto, se puede configurar:

7 Bookmark this entity in the dynamic tree

& Choose as preferred family for the dynamic tree
4 Make root in the dynamic tree
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Y se ve asi, con la pequefia estrella en el icono, cuando se ha elegido la familia y, por lo tanto, se
puede desconfigurar:

.7 Bookmark this entity in the dynamic tree
& Remowve as preferred family for the dynamic tree

4 Make root in the dynamic tree

Hacer raiz en el arbol dindmico

Reconstruye el arbol dindmico con la entidad en la que se hizo clic como la nueva raiz.

Ejecutar un informe

Lanza cualquier informe posible para la entidad seleccionada o para toda la genealogia.

Se despliegan varios submenus a medida que selecciona este elemento de menu. La estructura de

estos menus sigue la estructura de la ventana Lista e Informes.

%, Run a report o — —7 e =R e e A N
¥ Run repert on 'R4 - John Fitzgerald KENNEDY (29 May 1917 - 22 Now 1963) » 4 Lists and Reports (Lineage)

%5 Run report on Gedcom 'kennedy.ged' » | = Lists and Reports (List)

&, Lists and Reports (Research)
(@3 Lists and Reports (Sheets)
24 Lists and Reports (Statistics)
) Lists and Reports (Tree)

Ascending tree horizontal text over 5 generations single page
Circular ascending tree over 10 generations single page
Complete graphical tree exported in yEd format

Graphic ascending and descending tree multi-generations
Multipage full fan ascending tree

Star-shape text ascending tree over 4 generations single page
“ertical graphic ascending tree over 4 generations single page

Intercambiar cényuges

Intercambia marido y mujer en una familia.

Es mucho mas facil corregir un error de sexo en los individuos que recrear a toda la familia.

Foto de registro: nacimiento | matrimonio | defuncion |
misceldnea

En el visor de actos, muestra la foto del certificado correspondiente al evento pulsado. Este
elemento de menu solo esta habilitado si el evento tiene una foto proveniente de una declaracién

de acto de los registros de registros. La herramienta Registers Records también debe estar
instalada, pero no necesariamente abierta.
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