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Arbol dinamico
El Arbol dindmico muestra una genealogia en forma de arbol.

Se puede seleccionar rapidamente cualquier individuo en el arbol, y también puede usar esta vista
para construir el arbol.
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La vista es la mas cercana a la de un arbol genealégico tradicional, y captura mejor las relaciones
simples entre los individuos y sus familias.

Descripcidon

El arbol dindmico se muestra debajo de una barra de herramientas.

Arbol

El &rbol esta estructurado alrededor de un individuo raiz. El arbol es en realidad un "arbol doble".
Los antepasados forman un arbol en un lado del individuo raiz, y los descendientes forman otro
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arbol en el otro lado.

Los individuos y sus familias estan representados por ccasillas. Estas casillas estdn unidas por
lineas de filiaciéon y organizadas de manera ascendente y descendente en forma de arbol.

El arbol es una vista parcial de la genealogia y no muestra todos los individuos de la
genealogia.

e Soélo son visibles los ancestros y descendientes del individuo raiz
e Todos los cényuges de un descendiente son visibles, porque todos han originado, o
originardn, otros descendientes.

e Sin embargo, solo un cényuge es completamente visible a la vez.. Ver mas abajo.

e No son visibles todos los cényuges de un antepasado. Sélo lo es, el que es antepasado del
individuo raiz.

e No son visibles en este arbol todos los demas individuos de la genealogia, pero pueden
ser visibles en otros arboles, cambiando el individuo raiz.

El arbol se puede mostrar verticalmente (ascendente en la parte superior) u horizontalmente
(ascendente a la izquierda).

Cuando el arbol es demasiado grande para mostrarse en su totalidad, las barras de desplazamiento
en la parte inferior y a la derecha le permiten moverse sobre todo el drbol. También puede usar el
arbol verde minimizado para moverse alrededor del mismo.

Raiz Individual

El individuo raiz es aquel alrededor del cual, se construye el arbol doble.

La raiz también puede ser una familia que no cambia fundamentalmente la visualizacién del arbol.
Para esta explicacién, por lo tanto, lo llamaremos la raiz individual o simplemente la raiz.

El nombre de la raiz se indica en la barra de herramientas del arbol. Por defecto, es el
individuo, o la familia, dentro del marco marrén, excepto cuando es el individuo seleccionado, en
cuyo caso el borde es amarillo.
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El 4rbol cambia cada vez que se elige a otro individuo como raiz. Es por eso que el Arbol se llama
dinamico.

Tenga en cuenta que el individuo raiz puede ser una persona diferente del individuo

seleccionado.

De hecho, para poder moverse en el arbol para seleccionar uno por uno los individuos y mostrarlos
en las vistas y editores, es preferible que el arbol no cambie en cada seleccién de un individuo.

Individuo seleccionado

El individuo seleccionado es el que aparece por defecto en un marco amarillo.

£ BOUVIER

Jacqueline, Lee R37
¢ 28 juil 1929

Southampten Long Island NY USA

«{ Editor

Casillas individuales y familiares

Cada casilla muestra informacién sobre el individuo o la familia que representa.

Los aspectos de los cuadros (fuentes, alineacidn, colores, dimensiones, etc.), asi como las
categorias de informacién que muestran (nombre, fechas, ubicaciones, etc.) se pueden

personalizar utilizando los anteproyectos o el botén Configurar vista.

Se puede hacer clic con el botén derecho en las casillas para llamar al menu contextual.
Asi es como se agregan individuos o familias al arbol.

Cuando un descendiente de la raiz ha tenido multiples uniones, la casilla del cényuge en su lado
derecho tiene un botdén con un signo mas. Cada clic en este botdn muestra sucesivamente todos
los cényuges del individuo.
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Cuando la persona no es descendiente directa del individuo raiz, se cambiara la raiz del arbol y se
volverd a dibujar el arbol para ver al cényuge correspondiente. Utilizar los botones de

navegacion para volver a la persona raiz anterior.

Colores

Por defecto, los contornos de las casillas tienen los siguientes colores.

e Amarillo para el individuo seleccionado - y el individuo raiz si es el mismo.

e Marrén para el individuo o la familia raiz si es diferente de la entidad seleccionada.

e Azul para los hombres, rosa para las mujeres, gris oscuro cuando el sexo es desconocido
e Gris claro para familias

Es posible cambiar estos colores. Consulte el parrafo sobre personalizacion.

Simbolo de la Unidn

Este simbolo se encuentra entre dos cényuges e indica que el arbol muestra familias y
cényuges. Es posible ocultar céonyuges y familias.

Para parejas divorciadas, el simbolo es

Botones para contraer o expandir una rama

Los botones se colocan en ambos extremos de las ramas. Estos son botones de contraccién y
expansién de la rama que permiten pIegarE o desplegar la rama. Esto es para optimizar la
visualizacién de ciertas partes del arbol.

Barra de herramientas

La barra de herramientas del drbol dinamico tiene el siguiente aspecto:
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Pasar el cursor sobre un botdn con el ratén se abre la funcién del botdn.

Control deslizante de zoom

El control deslizante de zoom cambia el nivel de zoom del arbol en el drea de visualizacion.

e Hacia la izquierda, el nivel de zoom se mueve hacia atras: se pueden ver mdas personas en
el area de visualizacion.

e Hacia la derecha, el nivel de zoom avanza: vemos menos individuos, pero la informacién
es mas legible y es probable que las cajas muestren mas informacién.
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Gracias a este cursor, puede adaptar instantdneamente la escala del drea de visualizacién a sus
necesidades.

También puede utilizar la tecla Control y la rueda del ratén para cambiar el nivel de zoom.

Botén Mostrar/Ocultar descripcidon general

La descripcion general muestra todo el arbol como un arbol en miniatura que puede usar para
moverse rapidamente a cualquier parte del arbol, en caso de que el arbol no quepa
completamente en el drea de visualizacidn.

Cuando se activa el botén de vista general de la barra de herramientas, aparece una pequefia
descripcién general en la parte superior izquierda del area de visualizacién.
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Esta ventana muestra un modelo a escala del arbol completo. Vemos en amarillo y marrén los
individuos seleccionados y raiz. Aqui, son los mismos, por lo tanto, en amarillo.

Un nuevo clic en el botén oculta esta visién general.

Dentro de esta vista general, un rectdngulo verde representa el area actualmente visible del arbol,
dependiendo del tamafio de la ventana o el tamafio de la pantalla. Mover este rectangulo de color
con un arrastre del ratén afecta inmediatamente a toda el area de visualizacién, de modo que
algunas areas que hasta ahora no eran visibles se vuelven visibles sin tener que manipular las
barras de desplazamiento.

Un clic en un minicuadro dentro de la vista general reposiciona el arbol: el individuo
correspondiente se coloca en el centro del drea de visualizacién.

Este movimiento del arbol en la vista general o el clic de reposicionamiento no modifica ni el
individuo raiz ni el individuo seleccionado.

Ademds, es posible modificar el tamafio tomado por la visién general, mediante arrastrar y soltar el
ratéon desde su esquina inferior derecha.

Botdn Mostrar diseno vertical u horizontal

Este botén alterna entre la visualizacién vertical y horizontal del arbol.
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e Visualizacion vertical: de acuerdo con el significado generalmente asociado con los
antepasados / descendientes de oposicidn, los antepasados se colocan en la parte
superior y los descendientes en la parte inferior.

e Visualizacion horizontal: segln la representacién habitual de una linea de tiempo (de
izquierda a derecha), los antepasados se colocan a la izquierda y los descendientes a la
derecha.

Botén Mostrar u Ocultar familias y cényuges

Este botén alterna entre dos modos de visualizacién con respecto a los cényuges del individuo raiz
y los de sus descendientes. Esta eleccién sélo es posible cuando la entidad raiz es un individuo, y
no una familia.

e Modo familiar: muestra cényuges y familias
e Modo individual: oculta cényuges y familias

Ocultar cényuges y familias ahorra espacio en el drea de exhibicién.

Cada clic en el botén de icono cambia inmediatamente la pantalla al otro modo.

Botén Mostrar simbolos de plegado / desplegado

Este botén alterna entre dos modos de visualizacién para los botones de contraccién o expansion.

e Modo visible: muestra los simbolos de contraccién o expansion de la rama
e Modo oculto: oculta estos mismos simbolos

Ocultar estos simbolos ahorra espacio en el drea de visualizacién.
Cada clic en el botén de icono cambia inmediatamente la pantalla al otro modo.

Botén Plegar/Desplegar ramas

Este botdn alterna entre dos modos de visualizacién con respecto a las ramas de los arboles, una
vez que haya contraido al menos uno anteriormente.

e Ramificaciones extendidas: despliega todas las ramas que se hayan podido contraer
antes de forma individual.
« Ramas contraidas: pliega todas las ramas que se desplegaron previamente

Esta es una forma de recordar las ramas plegadas y cambiar més facilmente entre los dos modos,
si siempre son las mismas ramas las que desea plegar.

Cada clic en el botén de icono cambia inmediatamente la pantalla al otro modo.

Botén captura de pantalla



Este botén hace una captura de pantalla del drea de visualizacién y la coloca en el portapapeles o
en un archivo.

En el siguiente ejemplo, la parte capturada sera el drea verde y se colocard en el portapapeles.
Esta 4rea verde se puede mover y modificar con el ratén (arrastrar y soltar o estirar la esquina
inferior derecha).

Screenshot x

Capture area
() visible area only

() Selected area (limited to memory size)

Capture target
(® Clipboard

() File

[ oK ] l Cancel J

Centrar el Botén arbol

Este botén incluye dos acciones, las cuales le permiten volver a centrar el arbol. Al hacer clic en el
botdn se realiza la primera accién. Al hacer clic en la pequena flecha hacia abajo a la derecha del
botén, se selecciona una de las dos acciones siguientes.

e Centrar el arbol en la entidad seleccionada: coloca la entidad seleccionada
actualmente en el centro del 4rea de visualizacidn.
e Centrar el arbol en la raiz: coloca la entidad raiz en el centro del drea de visualizacién.

Botén Mantener vista actual

Este botdn corrige la visualizacion de la entidad seleccionada en el arbol cuando selecciona otra
entidad en otra vista de Ancestris.

Si no se empuja el pin, el marco amarillo sigue a la entidad seleccionada en Ancestris.
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Si se empuja el pin, el marco amarillo se adhiere a la persona en la que estaba,
independientemente de la entidad seleccionada en otras vistas de Ancestris.

Boton Cambiar Entidad Raiz

Este botdn incluye dos acciones, las cuales establecen una nueva entidad raiz. Un clic en el botén
realiza la primera accién. Un clic en la pequefa flecha hacia abajo a la derecha del botén
selecciona una de las siguientes dos acciones.

o Reconstruir el arbol a partir de la entidad seleccionada: convierte la entidad

seleccionada actual en la nueva raiz del arbol.
e Reconstruye el arbol a partir de una entidad de tu eleccidn: ofrece seleccionar un
individuo o una familia de la genealogia y lo convierte en la nueva raiz del arbol.

Botodn Marcadores

Este botdn establece el individuo raiz de una lista de entidades previamente registradas como
marcadores.

Al hacer clic en el botén, se abre una lista desplegable con los marcadores.

Aqui hay un ejemplo de lista desplegable con 5 entidades que se han marcado anteriormente:

2 R39 - Caroline Bouvier KENMEDY (27 Mowv 1957 - )

S R171 -JohnWernou BOUVIER (19 May 1891 - 2 Aug 1957)
2 R40 - John Fitzgerald KENNEDY (25 Mow 1960 - 16 Jul 1999)
5L R37 -Jacqueline Lee BOUVIER (28 Jul 1929 -)

5. R4 - John Fitzgerald KENMEDY (25 May 1917 - 22 Nov 1963)

Este menu es una forma rapida de reorganizar el drbol de acuerdo con las personas principales con
las que trabaja con mayor frecuencia.

Como los marcadores son totalmente configurables por el usuario, este menu esta vacio si nunca
ha definido ningln marcador.

Para crear un nuevo marcador, utilice el menu contextual de la entidad que desea marcar.

e Abrir el menu contextual haciendo clic con el botén derecho en la entidad visible.

e Seleccionar la accién Marcar esta entidad.
e Una ventana de confirmacién permite definir un nombre para el marcador.
e Después de la validacion, se crea el marcador y luego aparece en el menu desplegable.

Solo puede poner un maximo de 16 marcadores en la lista. Si el usuario intenta crear un marcador
numero 17, reemplazara uno de los 16 ya guardados, que se eliminard permanentemente sin
previo aviso.
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La gestién de los marcadores guardados actualmente, su orden de apariciéon en el menu y su
eliminacién, se realiza en la pestafia Marcadores de la ventana Configurar vista. Consulte la

seccion Personalizacion al final de esta pagina.

Navegacion y Nombre del botdn de la entidad raiz

En la barra de herramientas se muestra a continuacién el nombre del individuo o familia raiz del
arbol entre dos flechas para navegar en el historial de raiz: una flecha hacia atras para volver a la
raiz anterior que se definié durante la sesién, y una flecha hacia adelante para pasar a la siguiente
raiz del arbol en el historial de raiz.

Exportar una rama o un arbol de individuos a un nuevo botén de
archivo Gedcom

Este botdn exporta las entidades visibles a un nuevo archivo Gedcom independiente.

Por lo tanto, es posible exportar una rama o un arbol a un archivo que luego se puede enviar a otra
persona. Solo se tiene que elegir el individuo raiz a partir del cual construir el arbol y luego plegar
las ramas que no se desea exportar.

Esto también se puede lograr usando el menu "Archivo/Guardar como".

Botdon para cambiar la visualizacion de individuos/familias

Este botén cambia el plantilla de las personas o familias.

El tipo de plantilla dependerd de si se selecciona una persona o una familia cuando se presiona el
botdn.

Al hacer clic en el botdn, se abre la lista de plantillas correspondientes a un individuo o una familia.

Las plantillas listas para usar permiten al usuario adaptar la pantalla a su gusto personal. Consultar

las instrucciones de Plantillas para cambiarlas.
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Botén Configurar Vista

Este botdn personaliza muchos elementos sobre la presentacion del drbol dindmico. Abre el panel

de personalizacidn de la vista del arbol Dinamico.

Uso

Los principales objetivos de la vista de drbol dindmico son:

e Visualizar las relaciones entre individuos, publicar partes del arbol para compartirlo
0 exportar parcialmente ramas

e Navegue en la genealogia para mostrar y editar rdpidamente a un individuo o una
familia

e Construir el arbol, agregando o eliminando individuos

Visualizar las relaciones entre individuos

El Arbol muestra los antepasados y los descendientes de un individuo raiz.
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Como ya se menciond anteriormente, los otros individuos no seran visibles. Por lo tanto, su primera
opcidn es elegir a esta persona raiz de tal manera que tenga el maximo ndmero de individuos en el
arbol, o al menos asegurarse de que vera las ramas que espera ver.

Una vez elegido, hay varias maneras de cambiar el individuo raiz.

El Cambiar Entidad Raiz de la barra de herramientas

El botén Marcador de la barra de herramientas, siempre que haya definido los

marcadores de antemano
Haga doble clic en el cuadro de la entidad elegida en la vista de arbol dindmica
Un doble clic en la entidad elegida en la tabla de entidades o en el editor de Gedcom

El menu contextual y seleccione "Hacer raiz en el arbol dindmico".

Tan pronto como se define una nueva raiz, el &rbol mostrado cambia y vuelve a dibujar los
antepasados y descendientes correspondientes.

La entidad raiz también se convierte en la entidad seleccionada hasta que se selecciona otra
entidad.

Para ver u ocultar elementos para optimizar la presentacion de su arbol, use los botones de la
barra de herramientas.

También puede personalizar la forma en que se muestra el arbol y usar estilos. Consulte la

seccion de personalizacion a continuacién

Una vez que el arbol se vea como desea, puede imprimirlo o hacer una captura de pantalla para
mantener una imagen del mismo.

También es posible exportar los individuos visibles a un nuevo archivo independiente de
Gedcom. Para exportar una rama del arbol, asegurese de que solo la rama correspondiente esté

desplegada y visible. A continuacién, consulte la funcién guardar como, para obtener los detalles
de extraccioén.

Navegar en la genealogia

Desde el individuo raiz, puede navegar a través de las relaciones familiares dentro de los
antepasados de la entidad raiz, o dentro de los descendientes y sus cényuges.

En general, la navegacién dentro de las entidades de arbol se realiza utilizando el ratén.

e Mantenga presionado el mouse en cualquier lugar del arbol para moverlo hasta
que vea las personas deseadas


https://docs.ancestris.org/books/user-guide/page/context-menu
https://docs.ancestris.org/books/user-guide/page/save-as

e Haga doble clic en el cuadro de una entidad para convertirla en la nueva
entidad raiz, que luego le hace ver sus antepasados y descendientes.

e Un solo clic en el cuadro de una entidad para seleccionarla y mostrar su
informacion en las otras vistas y, en particular, en los editores.

Para navegar dentro de los antepasados de un individuo de la raiz de un antecesor, o los
descendientes de un descendiente del individuo raiz, no es necesario volver a dibujar el arbol con
otra raiz.

Tendras que volver a dibujar el arbol si quieres ver los descendientes de un antepasado o los
antepasados de un descendiente.

Por ejemplo, para ver a los hermanos y hermanas de un individuo, establezca el individuo raiz a su
padre o a cualquiera de sus antepasados.

Cualquiera que sea la forma de operar, la seleccién de un individuo o una familia en el arbol
dindmico se refleja instantdaneamente en las otras ventanas.

La seleccién de una entidad no modifica la eleccién de la raiz y, por lo tanto, no tiene ningun efecto
en la estructura del arbol mostrado.

La entidad raiz esta en el cuadro marrén. Si la caja marrén no es visible, probablemente sea
porque también es el individuo seleccionado. De hecho, hay dos situaciones que dan como
resultado que el individuo seleccionado y el individuo raiz sean los mismos: es cuando se
selecciona la raiz o cuando se hace doble clic en el individuo seleccionado.

Construir el arbol

La vista de arbol dindmica también se puede utilizar como una especie de editor, para agregar o
eliminar relaciones y los individuos y familias correspondientes.

Puede construir un arbol visualmente directamente desde el arbol dindmico utilizando el menu

menu contextual, con un clic derecho en la persona de la que desea agregar una entidad o que
desea eliminar.

Creacién de un individuo adicional

En la vista de Arbol Dindmico, la creacién de un individuo o una familia se realiza mediante el
menuU contextual que se abre con un clic derecho en el cuadro de una entidad elegida como
referencia.

Aqui, puede ver el menu contextual de la Jacqueline Bouvier individual :
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= Actions menu for INDIVIDUAL Aa
R37 - Jacqueline Lee BOUVIER (28 Jul 1929 -}
Al change display of Individuals

Add another individual or a family >
¥ Add a media, a note, a source, etc. >
== Create a global entity »

& Add a family of parents

52 Add a brother
£ Add a sister
iz Add a sibling

12z Manage Sosa f dAboville numbering

Encrypt the selected properties...
P Prep J¢ Add a spouse

Edit/Modify . = Add a son
% Delete the selected properties... fi Add a daughter
.y Bookmark this entity in Dynamic tree £ add a child
4 Make root R Add an alias

% Run areport >

e Para crear o agregar un individuo relacionado con Jacqueline Bouvier, elija la accién
Agregar otro individuo o una familia, luego, en el submenud que se muestra, elija una
de las acciones deseadas Agregar una familia de padres, Agregar un hermano,
etc.).

e También puede agregar directamente otras categorias de entidad con la accién Agregar
un medio, una nota, una fuente, etc.

e Para la creacién de una entidad sin ningln vinculo con esta entidad de referencia, elija la
acciéon Crear una entidad global

Al agregar una entidad, Ancestris le pide a través de la siguiente ventana que confirme si desea
crear una nueva entidad o vincular una existente. Ejemplo aqui para agregar un hermano, como se
indica en la udltima oracién:

Add a brother x
Please choose an entity from the list below.

This list can be sorted using the button on the left.

[ < J [New instance |']

|| Assign a specific ID to this entity: 1210

You are about to create a new entity Individual in kennedy. ged.

It will be connected through the relationship Brother of BOUWIER,
lacqueline Lee (°28 Jul 1929 +) (R37)

[ Proceed and add a brother J [ Cancel J

En caso de una nueva entrada, Ancestris lo pondra en el editor predeterminado en un nuevo
individuo para comenzar a completar su descripcion.
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Introduzca la informacién correspondiente, validela y el individuo se agrega al arbol, siempre que
el individuo agregado sea un antepasado un descendiente del individuo raiz. De lo contrario, se ha
creado pero no aparece.

Modificacidon de una informacién individual o familiar

La modificacién de un individuo se realiza seleccionandolo y luego usando el editor si ya esta
abierto, o bien abriendo el menu contextual y eligiendo Editar / Modificar.

Haga sus modificaciones. Apareceran inmediatamente después de su validacién, siempre y cuando
formen parte de la informacién mostrada en los cuadros.

Eliminar a una persona o una familia

La eliminacidon de un individuo o familia se realiza a través del menud Contextual.

Al elegir la accién Eliminar las propiedades seleccionadas, confirme su eleccion.

Delete the selected properties... X

Are you sure you want to delete these 1 properties:
= KEMMEDY, John Fitzgerald ("29 May 1917 +22 Nov 1963) (R4)
[ Proceed and delete the selected properties. .. ] [ Cancel J

Si se confirma la eliminacidn, el arbol actualiza su estructura inmediatamente.

Esto puede cambiar significativamente la visualizacién del arbol si la entidad seleccionada era la
raiz o el centro de una rama.

Si se elimina el individuo raiz, el arbol desaparece por completo.

Si se elimina un individuo en una rama, todo el extremo de la rama desaparece.

Personalizacion


https://docs.ancestris.org/uploads/images/gallery/2020-09/en-dynamic-tree-confirm-deletion.png

La personalizacion del arbol se puede hacer usando dos botones en la barra de herramientas:

o Cambiar visualizacion: cambia el Anteproyecto que es lo que se muestra dentro de

los cuadros

e Configurar Vista: cambia la estructura del arbol, los colores de los bordes y el tamafio
de los cuadros. También puede guardar la configuracién de pantalla en su propio estilo.

Aqui esta la ventana Configurar vista.

Configure View

J Main | Bookmarks T Colors T Tuning ]

Mavigation

|| Automatically center view on selected entity

Behaviour on Double Click [Set Root .v]

Maximum generations around root 22 E

|| show key information of each entity

Style

.—IGI _.
®— —e

My Style Creative Classic

Paortrait

Haga sus modificaciones en las distintas pestanas.

El &rbol se modifica instantdneamente.

Pestana Principal

Esta pestafa le permite cambiar la configuraciéon de navegacién y el estilo de visualizacion.

Navegacion
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o Centrar automaticamente la vista en la entidad seleccionada: obliga al arbol a
colocar la entidad seleccionada en el centro de la pantalla tan pronto como se seleccione
una.

e Comportamiento en un doble clic: define la accién a realizar al hacer doble clic en una
entidad:

o Ninguno
o Centro
o Establecer raiz (opcién predeterminada)

o Generaciones maximas alrededor de la raiz: muestra solo el nUmero correspondiente
de generaciones. Al cambiar este pardmetro, el arbol cambia inmediatamente y dobla o
despliega ramas para respetar esa restriccion. El maximo es de 99 generaciones a cada
lado de la raiz.

e Mostrar informacion clave sobre cada entidad: muestra una ventana de informacién
sobre herramientas al pasar el cursor sobre una entidad con el ratén. Esta ventana
incluye informacién basica sobre la entidad, en caso de que se muestre muy poca
informacidn en los cuadros, o si esta informacién en el cuadro no es lo suficientemente
visible.

Estilo
Tres estilos estan predefinidos por defecto, y un cuarto le permite definir el suyo propio.
Cuando eliges un estilo, el arbol cambia inmediatamente.

Para crear su propio estilo, seleccione Mi Estilo y luego vaya a establecer el anteproyecto, los
colores y los tamafos que desee. Estos se almacenaradn como su estilo.

Pestana Marcadores

La pestafa Marcadores se utiliza para administrar marcadores: orden y eliminacién.

Consiste en la lista de marcadores guardados actualmente, bajo la cual hay cuatro botones: Arriba
, Abajo, Eliminar y Separador.

El orden de los marcadores en esta lista es un reflejo exacto del orden en que aparecen los

marcadores en el botdn Marcador de la barra de herramientas. Para cambiar este orden,
seleccione el marcador que desea mover de la lista y utilice los botones Arriba y Abajo.

Para eliminar un marcador, selecciénelo y luego haga clic en el botén Eliminar.

El botén Separador permite crear una separacion visual entre los marcadores para organizarlos
con mayor precision.

Esta pestafna no le permite crear o cambiar el nombre de un marcador. Para crear un marcador,
consulte el parrafo Botdn de marcador. Para cambiar el nombre de un marcador, primero debe



eliminarlo y, a continuacion, crear otro de la misma entidad y con el nombre adecuado.

Colores Pestana

Esta pestafa personaliza los colores de los conectores entre cajas, los bordes y el fondo del arbol.

Zona de eleccidon del elemento a colorear

El drea superior de la ficha Colores enumera los elementos de la vista de arbol cuyo color se puede
cambiar, cada linea termina con un cuadrado del color seleccionado actualmente para ese
elemento.

[ Main T Bookmarks T Colors T Tuning ]

Background O

Box for Selected individual O

Box for Root individual B

Baox for Male Individuals l

Box for Female Individuals @

Box for Unknown gender Individuals B
Box for Families O

Connectors B

Cuando uno de los elementos anteriores se selecciona con un clic del ratén, su color se puede
cambiar en el area inferior.

Area de Seleccién de Color

El area inferior de la pestafia Colores contiene una serie de pestafias que son diferentes formas de
elegir colores.

Elija el color que desee, esto actualizara el cuadrado pequefo en el elemento en el drea superior.

Pestana Ajuste

Esta pestafa le permite elegir la fuente y su tamafo, los modos de visualizacién y el tamafo de los
cuadros.
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Configure View x

[ Main T Bookmarks T Colors T Tuning ]

Font

Dejavu Sans (¥ 10
l ]

Display
(/] Use angled connectors
(] Union symbol
[/ Enable antialiasing

Boxes

[/] Rounded rectangles Padding (cm) 1.5 E
Individuals Families

Width (cm) 6.1 |y 15.0 4

Height (cm) 7.5 Is 2.8 %

Border width (px) 3 2 s

Fuentes

e El menu Fuente le permite seleccionar el tipo de fuente de una lista desplegable.
e El tamano de fuente se cambia utilizando el campo de entrada de la derecha.

Vista

 Utiliza conectores en angulo: convierte los enlaces de filiacion entre las cajas en lineas
rotas o en angulo, en lugar de lineas rectas.

e Simbolo de union: muestra un anillo doble entre los dos individuos que forman una
familia.

o Habilitar antialiasing: produce un suavizado de la visualizacién de pixeles para las
imagenes.

Cuadros

e El &rea Cuadros le permite elegir la forma y el tamafio de las cuadros para individuos y
familias.
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