
De Cygnus-editor is een van de drie hoofdeditors van Ancestris.
  
U opent de Cygnus editor op één van de volgende manieren:

De editor is ingesteld als de default editor in het Voorkeuren scherm, en dan

opent een dubbelklik op een entiteit deze editor met de geselecteerde intiteit.
kiest u voor "Bewerken" in een contextmenu waardoor deze editor als default wordt
geopend.

U heeft de editor geopend via het hoofdmenu "Beeld / Cygnus bewerker".

U heeft geklikt op de knop "Cygnus bewerker" in de toolbar bovenaan het scherm. (Als
u deze knop heeft toegevoegd.)

5.1. Cygnus Editor

https://docs.ancestris.org/link/739#bkmrk-bewerken-%28edit%29
https://docs.ancestris.org/link/793#bkmrk-%C3%89diteur-cygnus
https://docs.ancestris.org/uploads/images/gallery/2023-03/nl-cygnus.png


De filosofie van de Cygnus-editor komt voort uit de behoefte aan eenvoud in gebruik.

Het voordeel is dat je bijna alles in één oogopslag kunt zien, zoals een vogel vanuit de lucht naar
de aarde kijkt.

Achter de schermen doet Cygnus veel werk voor u. Het aanmaken van een partner bijvoorbeeld
kost slechts één klik, terwijl er meer stappen nodig zijn om dit met de andere twee editors te doen.

Het compromis is dat alleen de belangrijkste genealogische informatie kan worden bewerkt met
deze editor, maar dat dit nog steeds de behoeften van 80% van de gebruikers dekt.

Er is voor elk wat wils, en gebruikers van Ancestris kiezen er vaak voor om twee hoofdeditors te
gebruiken: Cygnus + Gedcom of Aries + Gedcom. Sommigen gebruiken liever alleen de Gedcom-
editor. Hier is een vergelijking van de 3 editors voor wanneer u nog een keuze moet maken.

Cygnus Gedcom Aries

Focus
Het individu en zijn naaste

omgeving
De Gedcom standaard

Volledigheid van
informatie

Gebruiksgemak ++ +++ +

Ergonomie +++ + +++

De eenvoud van het in één oogopslag kunnen manipuleren van individuen en alles wat met
hen te maken heeft

Ongeacht hoe informatie achter de schermen wordt opgeslagen.

Alle andere informatie, families, bronnen, notities, enz. zijn uiteindelijk slechts aanvullende
informatie met betrekking tot het leven van de persoon in kwestie. Het huwelijk van de
persoon moet bijvoorbeeld bij de andere gebeurtenissen worden vermeld. Dit is wat Cygnus
doet.

Wist u dat? De naam komt van het grote en heldere sterrenbeeld de Zwaan (Cygnus). Met
haar sterren die voornamelijk in een groot kruis zijn gerangschikt, wordt ze weergegeven in
de vorm van een vogel die zijn vleugels spreidt.
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Beschrijving en Gebruik
Cygnus toont de persoon in het bovenste deel van het venster met de titelbalk, zijn
familiekern daar net onder, en de details van zijn/haar leven in het onderste deel, met de
bijbehorende levensgebeurtenissen.



1. De Titel balk in rood.

2. Het Fotoframe in lichtoranje linksboven.

Schermonderdelen van Cygnus:

Via onderstaande lijst kunt u rechtstreeks naar de beschrijvingen gaan.

https://docs.ancestris.org/uploads/images/gallery/2023-03/nl-cygnus3.png
https://docs.ancestris.org/link/732#bkmrk-1.-titelbalk
https://docs.ancestris.org/link/732#bkmrk-3.-fotoframe


3. De Familiekern in geel.

4. De Levensgebeurtenissen in groen.

5. De Notities in lichtblauw.

6. De Bronnen (Sources) in lila roze.

7. De Archieven (Repositories) in paars.

8. De Relaties. (Associaties) in donker oranje onderaan.(bijv.

getuigen)

9. Het Tijdstempel van laatste wijziging in fel blauw linksonder.

Zoals ook beschreven op de pagina "Werkruimte en Vensters", kunt u de Cygnus Editor

"loshaken" van het Ancestris scherm, om meer ruimte te krijgen op uw monitor. U kunt het
Cygnus scherm dan bijvoorbeeld zelfs naar een andere monitor schuiven, als u met 2 monitoren
werkt. Dit gaat (in het kort) als volgt:

De diverse velden en knoppen van Cygnus staan beschreven per
schermonderdeel.

Cygnus Editor "Los" gebruiken.

https://docs.ancestris.org/link/732#bkmrk-2.-familiekern
https://docs.ancestris.org/link/732#bkmrk-4.-levensgebeurtenis
https://docs.ancestris.org/link/732#bkmrk-5.-notities
https://docs.ancestris.org/link/732#bkmrk-7.-bronnen-%28sources%29
https://docs.ancestris.org/link/732#bkmrk-7.-archieven.
https://docs.ancestris.org/link/732#bkmrk-8.-relaties
https://docs.ancestris.org/link/732#bkmrk-%C2%A0-35
https://docs.ancestris.org/books/gebruikershandleiding/page/12-werkruimte-en-vensters-workspace-and-windows
https://docs.ancestris.org/uploads/images/gallery/2023-03/nl-cygnus-zweven-1.png


Doe een rechtsklik op de tab van de Cygnus editor. In dit geval bij de Kennedy gedcom. In het
contextmenu (Popup menu) dat dan verschijnt kiest u voor "Zweven".

De Cygnus editor "komt dan los" van het gehele Ancestris scherm, en gaat er bovenop liggen:

U kunt dit zien omdat er een aparte "draagbalk" (hier in geel) verschijnt, waarmee u de Cygnus
editor nu los van het totale Ancestris scherm kunt verschuiven.

Om het scherm weer "vast te maken" op de originele plek binnen het totale Ancestrisscherm,
handelt u als volgt:

U doet weer een rechtsklik op de tab van het losse scherm (dit kan ook als het zich op een andere
monitor bevind!), en uit het popup menu kiest u voor "Plaatsen". Het scherm springt dan vanzelf
terug naar de originele positie binnen het totale Ancestris scherm.

Tussen de diverse schermonderdelen zitten scheidingsbalken. Deze kunnen met de muis worden
bewogen. Hiermee kunt u de diverse schermonderdelen in grootte aanpassen.

Scheidings Balken.

https://docs.ancestris.org/uploads/images/gallery/2023-03/nl-cygnus-zweven-2.png

