4.2. Rekenmachine

De Calculator is een eenvoudige zakrekenmachine.
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Dit bespaart u de moeite om te moeten zoeken waar het zich op uw computer bevindt als u alleen
basishandelingen hoeft uit te voeren.

Beschrijving

Het ziet eruit als een klassieke rekenmachine.

Standaard wordt het weergegeven als een zwevend venster, dat wil zeggen niet verankerd aan de
Ancestris-werkruimte.

U kunt het Venstermenu gebruiken om het te dokken of te laten zweven.

Gebruik

Het kan worden gebruikt met het toetsenbord of met de muis als een normale rekenmachine.

Aanpassingen


https://docs.ancestris.org/uploads/images/gallery/2023-04/nl-calculator.png

Afgezien van het venster zijn er geen andere elementen om de rekenmachine aan te passen.
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